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ACTIVITATI
51 JOCURI

(GIRASOL)




Afla ce humar
reprezinta
fiecare desen si
scrie rezultatul
corect in
patratelul alb.
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Pune figurile geometrice in ordinea
crescatoare a humarului de laturi.
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,iesenaazaif oarea folosmd‘“
patratelele ajutitoare.
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In acest tabel este ascuns
un intrus, 1l gasegti?

Gasegte in acest tabel gase
hume de limbi straine.

D-6 15 | D-A B+

Cati ani are C daca B are 15 ani?
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Scrie nhumele acestei
palarii mexicane.

Scrie vocalele lipsa din
cuvintele de mai jos. Apoi,
scrie cuvintele la plural.

Coloreaza desenul ascuns - . . .
& A { cunt
conform codului culorilor. ,gf;i ::tbg:'g zn';f

Cate triunghiuri sunt Traseaza linia punctata
n aceasta imagine? ‘ dintr-o singura migcare.




dense si comp:r'zw
Adied nu sunt oso

Stiai cad rinocerii au
coarnele compuse din

fire groase de par
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Indeparteaza doua
chibrituri ca sa ramana
numai patru patrate.
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Cate cuburi sunt L8 tntre firele
, Thacest desen? e A
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Efectele optice ne pot ingela.
Privegte cu atentie imaginea de
mai sus. Sunt patrate perfecte?

In timpul romanilor apa ce
transporta de la locul de captare
pana in orag cu ajutorul unor
constructii imense (facute din
arce legate) care se numesc...
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(A Poduri
Traseaza drumul corect prin :
labirint, de la intrare pana la iegire! , B Temnite




10 @ P/isicé\ ~ Para
| - Mar = Catel
- Peste  Caisa

Pune urmatoarele litere
n ordine ca sa descoperi ;
numele unui oras. - Scrie fiecare cuvant i
categoria corespunzatoare.

trei creioane ca
€a ramana humai
trei patrate.

Traseaza . :
drumul - ‘ Completeaza seria
~ corect prin - de mai jos cu figura
labirint, de : : corespunzatoare
la intrare | (A, B, C sauD).
pana la i
iegire!




